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[bookmark: _Toc462586934][bookmark: _Toc367211629]Introducción
[bookmark: _Toc462586935]Propósito
Este documento tiene como propósito fundamental desarrollar el plan a tomar en la construcción de las historias de usuario que se establecieron para el sprint 2.
[bookmark: _Toc367211630][bookmark: _Toc462586936]Objetivo
El objetivo principal es establecer cómo se debe proceder a lo largo de esta iteración y cómo las actividades deben ser realizadas para poder llegar en tiempo y forma. 
[bookmark: _Toc367211631][bookmark: _Toc462586937]Alcance
Este sprint tiene una duración de 3 semanas que comienza el viernes 16/09 y termina el viernes 07/10.
Se establecieron las siguientes historias de usuarios que entrarán en este sprint:
· Nueva pregunta (Profesor).
· Responder mensajes (Profesor).
· Ver Mensajes (Profesor).
· Logueo con FB.
Las siguientes tareas también se encuentran incluidas en el alcance del sprint 2:
· Base de datos.
· Re factorización de código.
[bookmark: _Toc462586938]Forma de desarrollo de las historias
En este sprint las historias son principalmente de la parte del profesor, donde se puede agregar una pregunta nueva, se puede responder y ver los mensajes enviados por los alumnos y por parte del alumno se puede loguear con FB. Por otro lado se desea tener la BD hecha para el fin de la iteración para persistir toda la información en Azure. También se le solicitó al cliente unos días para realizar la re factorización de código y obtener una mayor performance en la iteración siguiente.


Para esta iteración se establecieron los siguientes sub-equipos para lograr una mayor productividad:
· Equipo Web:
· Verónica
· Estefanía
· Paula
· Equipo Servidor:
· Juan Pablo
· Diego R.
· Equipo Usuario:
· Federico
· Cristina
· Timothy
· Equipo BD:
· Belén
· Alejandro
[bookmark: _Toc462586939]Nueva pregunta
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades que deben ser desarrolladas:
· Agregar una pregunta.
· Ingresar dificultad dentro de un mundo.
· La web del profesor para hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc462586940]Responder mensajes
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Enviar un mensaje al usuario que preguntó algo.
· Parte de la web que permita hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc462586941]Ver mensajes
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver los mensajes recibidos por parte de los jugadores (desde la Web).
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc462586942]Logueo con FB
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Iniciar sesión desde el celular por FB.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo Usuario.
[bookmark: _Toc462586943]Base de datos
Esta tarea incluye:
· Toda la persistencia del lado del servidor.
· Uso de JPA para realizar esto.
· Crear manejadores y adaptar los existentes para que sean las clases encargadas de la persistencia de la información.
La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo BD.
[bookmark: _Toc462586944]Re factorización de código
Esta tarea incluye las siguientes cosas:
· Reparar pequeños bugs detectados.
· Cambiar determinadas palabras claves para que se unifiquen.
· Cambiar unas estructuras del sistema por otras mejores.
· Cambiar las operaciones que así se requieran luego de dicho cambio.
La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Servidor y el equipo BD.
[bookmark: _Toc462586945]Observaciones
En esta iteración lo importante será el hacer las cosas con mucho cuidado con el fin de evitar posibles contratiempos. A su vez se desea trabajar en equipos más reducidos con el fin de que cada integrante esté con una tarea asignada y sea participe activo de dicha tarea. 
Otra observación es la participación de los Roles identificados directamente en el desarrollo (Se van integrando a medida de la necesidad). 
Por su parte, el Responsable de Testing debe mejorar las pruebas a realizar para obtener resultados más exactos en esta iteración y poder atacar los posibles errores más rápidamente. 
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